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BEVEZETES

A labdarugas a vilag legnépszeriibb sportja. Ez vitan feliil 4ll! A vildg majd’ 6sszes orszagaban
jatszak valamilyen formdban, kiilonbozd szinteken. A jatékszabalyok a labdarugas minden
forméjara egyforman érvényesek az egész vilagon bonyolitott IFS égisze alatt zajlo
mérkdézések mindegyikén, legyen az felkésziilési mérkdzes, selejtezd mérkdzés vagy bajnoki

mérk6zés.

Fontos, hogy a labdarugasban olyan szabalyok legyenek, amelyeket minden ISF rendezvényen

ugyanugy hasznalnak.

Sziikség van szabalyokra! Olyan szabalyokra, amelyek bemutatjak azt, hogy a futball szép
jaték! Sziikség van a szabalyokra, hogy a futball a sportszerliséget be tudja mutatni! A
szorakozéson kiviil ez a legfébb mondanivaldja ennek a sportnak. A sportszeriiség! Meg kell
tenni mindent a gy6zelemért, de nem minden aron! Az olyan mérkdzések a legjobbak, amikor
a jatékvezetd beavatkozasara nincs sziikség, hiszen akkor a két csapat kiizd egymadssal, nem
jogtalan eldnyszerzéssel, hanem sportszeriien! Tisztelik a jatékot, egymast €s a jatékvezetot is

egyarant.

Minden a jatékban résztvevo €s a csapatokhoz tartozo vezetok is feleldsséggel tartoznak a
jatéknak, hogy tiszteletben tartsak a feddhetetlen jatékvezetdi dontéseket. A dontést, amely
alapja a jatékszabaly.
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I.  CELJA

a SOCCA labdartgas népszerisitése, a jatékosok, csapatok szervezett keretek kozott
torténd versenyeztetése

sportszakmai és emberi kapcsolatok kialakitasa, erésitése, apolasa

a sportot 1iz6 jatékosok egységbe kovacsolasa

a jatékosok és csapatok versenyeztetése a nagypalyas holtszezonban

a kilatogatd nézok magas szintli szorakoztatasa

a selejtez6helyszinenként felajanlott trofea és az ezzel jaré jutalom elnyerése

a nevezett csapatok mifiives jatéktereken torténd versenyeztetése

az amatOr statusza jatékosok meghatarozott keretek kozotti versenyeztetésének lehetévé
tétele
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Il.  AJATEKTER ES A KAPUK MERETEI
A jatektér téglalap alaku; hossza 40-46 méter, szélessége 20-26m.

Biintet6tertilet (szogletes felfestés): az alapvonaltol és a kapufaktol az oldal vonal iranyaba

6m

Mind a két térfélen a kapuvonal kdzéppontjatol, mindkét kapufatdl egyenld tavolsagra (a
kapufak tavolsdganak felezOpontjaban), a kapuvonalra merdleges képzeletbeli egyenesre
6 métert kell mérni és e tavolsadg végpontjat lathatdban megjeldlni. Ez a biintetépont. A
biintetéraigast 7 m-r6l kell elvégezni. A biintetdé elvégzése alatt tobbi jatékosnak a
biintetdteriileten kiviil, az alapvonaltdl legalabb 7 méterre, a blintetdponttdl legalabb 5 m-re

kell tartozkodniuk.
A cserezona:
A cserzona mindkét kispad el6tt a felezOvonaltdl 3-3 méterre helyezkedik el.

Jatékos cserék sordn a jatékosoknak a cserezonat kijel6ld vonal és a félpalya vonala kozott

kell ki- és belépnilik a palyara. Ezt a sajat térfeliikon tehetik meg szabalyosan.
A kapuk:

A kapuk a két kapuvonal kézepén allnak. A kaput két merdleges, egymastol 4 méter
tavolsagban (belméret) 4llo oszlop alkotta, ezek feliil keresztléccel vannak Osszekotve,
amelynek also széle 2 méter tavolsagra van a talajtol. A kapuféak és a keresztlécek vastagsaga

8 cm. A kapufék és a keresztléc azonos szélességliek.

A kapuk mogott a kapufakhoz €s a keresztléchez, valamint a talajhoz halot kell rogziteni. A

halot ugy kell felerdsiteni, hogy kapura 16vés esetén a labda ne pattanhasson ki a mezénybe.

A kapukat a talajhoz olyan biztonsaggal kell rogziteni, hogy az ne mozdulhasson el, ne

okozzon balestet. Kapuk méretei: 4x2m
A jatékter feliilete:

A jatéktér boritadsa mfil.
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1. ALABDA

A labda gombolyti.
Borbol vagy méas anyagbol késziilt; anyaganal semmi olyan Osszetételt nem lehet felhasznalni,
amely a jatékosok testi épségét veszElyezteti.
Keriilete (6tos labda) 70 cm-nél nem tobb, és 68 cm-nél nem kevesebb. A mérkdzés kezdetén
a sulya nem tobb 450 grammnal és nem kevesebb 410 grammnal.
A benne 1év6 levegdnyomas 0,6-1,1 atmoszféra (600-1100 gr/cm3) kozott van.
A labda a mérkdzés ideje alatt csak a jatékvezetd engedélyével cserélhetd.
Amennyiben a labda a jatéktéren kiviilre keriil, abban az esetben a csapatoknak kell
gondoskodni 1 labdarol.
Alkalmatlanna valt labda cseréje:
o Haalabda a mérkdézés folyaman kipukkad vagy alkalmatlannd valik:
- ajatékot meg kell szakitani;
- ajatékot a cserelabda leejtésével kell folytatni ott, ahol az el6z6 labda
alkalmatlanna valt.
e Ha alabda akkor pukkad ki vagy valik alkalmatlanna, amikor nincs jatékban
kezddrugéasnal, szogletrigdsnal, szabadrugasnal, biintetérigasnal vagy partrigasnal:
- ajatékot ennek megfelelden kell folytatni.
- haalabda a kapuban akkor pukkad ki, amikor mar athaladt — teljes

terjedelmével — a kapuvonalon, és a jatékvezetd ezt jol latta, golt kell itélni.
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IV. A JATEKOSOK FELSZERELESE

Biztonsag
A jatékos nem viselhet olyan felszerelést €s olyan targyat, ami veszélyes 6nmagara vagy egy
masik jatékosra (karlanc, nyaklanc, fiilbevalo, orrkarika, piercing, gylri, ora, 1épésszamlalo,
pulzusméré és egyéb okos eszkoz...). (Ez vonatkozik mindenfajta ékszerre is)
Alapfelszerelés
A jatékos kotelezo alapfelszerelése
e Mez (megkiilonboztetd trikd) — ha termo felsot visel, annak alapszine lehetéség szerint
megegyezik a mez alapszinével
e Rovidnadrag — ha termo nadragot visel, annak alapszine lehetdség szerint megegyezik
a nadragéval
e Sportzar vagy zokni
e A cipdnek a kovetkezd eldirasoknak kell megfelelnie:
anyaga: puha bdr, vaszon vagy tornacipd, salak, vagy miifiives talpt cipd. Stoplis cipd
hasznalata NEM engedélyezett.
o Sipcsontvédd hasznalata ajanlott, de nem kotelezo
A jatékosok mezét szammal kell ellatni, ligyelve arra, hogy egy csapaton beliil minden jatékos
mas szamot viseljen. A két csapat 6ltdzékének szine eltérd kell, hogy legyen. A kapusnak olyan
szineket kell viselnie, amelyek megkiilonbdztetik Ot a tobbi jatékostol €s a jatékvezetotol.
Ekszerek:
Minden fajta ékszer (nyaklancok, gytiriik, karkotok, fiilbevalok, bor pantok, gumi pantok, stb.)
szigoruan tiltott, és el kell tdvolitani. Nem engedélyezett ragasztdszalag hasznalata az ékszer

elfedésére.

SZABALYSERTESEK, BUNTETESEK

Ennek a szabalynak barmilyen megsértése esetén a vétkes jatékost le kell kiildeni a jatéktérrol,
hogy felszerelését rendbe hozza.

Szerelése rendbehozatala miatt a jatéktérrdl lekiildott jatékos csak akkor térhet vissza, ha eldtte
jelentkezik a jatékvezetonél, akinek meg kell gy6zddnie arrdl, hogy a jatékos felszerelése
rendben van.

A jatékos csak akkor engedhetd vissza a jatéktérre, amikor a labda jatékon kiviil van.

Ha egy jatékos, akinek a szabaly megsértése miatt kellett elhagynia a jatékteret, belép vagy
visszatér a jatéktérre a jatékvezetd engedélye nélkiil, sarga kartya felmutatasaval figyelmeztetni
kell.

Oldal 7/ 44



Ha a jatékvezetd figyelmeztetés céljabol megallitja a jatékot, a mérkdzés az ellenfél csapata
javara végrehajtott kozvetett szabadrugassal folytatodik arrol a helyrdl, ahol a labda a jaték

megszakitdsanak pillanatdban volt.

Oldal 8/ 44



V. A JATEKOSOK SZAMA

Jatékosok

A jatékban két csapat vesz részt legfeljebb 6-6 jatékossal, koziiliik 1-1 a kapus.

Kapusok nélkiil mérkdzést jatszani nem lehet, tehat mindkét csapat koteles a jatéktéren 1évo
jatékosai koziil kapust megnevezni.

A jatékosok minimalis szdma

Egy mérkézést nem lehet ELKEZDENI, ha barmelyik csapatban kevesebb, mint 4 jatékos van
jelen.

Ha egy csapatnak a mérkozés kezdését kovetden 4-nél kevesebb jatékosa lesz, mert egy vagy
tobb jatékos szandékosan elhagyja a jatékteret, akkor a jatékvezetdnek nem kotelezd
megallitani a mérkdzést, alkalmazhat elonyszabalyt.

Ilyen esetben, a jatékvezetonek nem szabad engedni a jatékot folytatdodni, miutan a labda
jatékon kiviilre kertilt, ha egy csapatnak nincs legalabb 4 jatékosa.

Cserejatékosok

A bajnoki és dijmérkdzéseken cserejatékosok szerepeltethetd.

e A cserejatékosok maximalis szdma 9.

e A csapatoknak egyenld 1étszammal kell elkezdeni a mérk6zést

e A jatékosoknak legalabb 16 éves kort be kell tolteniiik

e Csapatonként 15 f6 nevezheté minden bajnoki mérkézésre

e Anevezési,lapot” 10 perccel a mérk6zés kezdete elétt le kell adni a szervezéknél

« Minden jatékost fel kell tiintetni a nevezési lapon, akkor is, ha csak a selejtez6 szakasz

mérk6zésein vagy a nagydontén tud szerepelni.

., Repiilocserék™

»Repildcserék” korlatlan mennyiségben hajthatdk végre egy-egy mérkdzésen. Akkor neveziink
egy cserét ,repiilének”, ha olyan idépontban torténik, amikor a labda jatékban van.
A cserének a kovetkezd feltételeknek kell megfelelnie:

a) A belépd jatékosnak a cserezonan keresztiil kell athaladnia , de csak akkor 1éphet be, ha
a lecserélt jatékos mar az oldalvonalon kiviil van.

b) A csere akkor van végrehajtva, amikor a cserejatékos belép a jatéktérre. Ettdl a
pillanattol kezdve a cserejatékos a jatékban résztvevévé valik, a lecserélt jatékos pedig
megszinik a jatékban résztvevonek lenni.

C) A cserejatékosok a jatékvezet6(k) hataskore és dontési joga ala tartoznak, akar

ténylegesen részt vesznek a jatékban, akar nem.
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Kapus- csere

Kapust cseréje is torténhet repiildcserével, akarcsak a mezonyjatékosok esetében, barmikor. Ezt

minden esetben be kell jelenteni a kispad feldli jatékvezetonek!

Amennyiben a kapus helyére mezonyjatékos all be, eltéré mezt kell viselnie.

Barmely jatékos helyet cserélhet a kapussal. E pont megsértéséért nem kell a jatékot

megallitani. A vétkes jatékosokat akkor kell figyelmeztetni (sarga kartya!), amikor all a jaték.

SZABALYSERTESEK, BUNTETESEK

Ha egy cserejatékos a jatékvezetd engedélye nélkiil a jatéktérre 1ép vagy hagyja el azt
(nem a csere elvégzésére kijelolt helyen hagyja el a jatékteret), illetve ha a ,,repiiléesere”
folyamén a cserejatékos olyankor 1ép palyara, amikor a lecserélt jatékos még nem
hagyta el teljesen a jatékteret, akkor a jatékvezetd(k) allitsa meg a jatékot. A jatékvezetd
figyelmeztesse a cserejatékost (azt a jatékost, aki hamarabb 1épett a jatéktérre, mint
ahogyan a csapattarsa elhagyta azt) sarga kartyaval, ekkor a 2 perces kiallitas
idGtartamara a palyan 1évé csapatlétszamot 1 fével csokkenteni kell (az a jatékos kapja
a sarga kartyat, aki engedély nélkiil 1épett be id6 el6tt a jatéktérre). A jaték az ellenfél
csapata javara megitélt kozvetett szabadriugéssal indul ujra arrél a helyrdl, ahol a labda
a jaték megszakitasakor volt.

Ha a cserejatékos nem a cserezonan beliil 1ép be a palyara, akkor a jatékot az ellenfél
javara megitélt kozvetett szabadriugassal kell folytatni arrdl a helyrdl, ahol a labda volt
a jaték megszakitasanak pillanataban.

Ha a kispadon helyet foglald cserejatékos szandékosan megakadalyozza az ellenfél
csapatanak jatékosat a kapujuk felé vezetett akcio végrehajtasaban, akkor a jatékot meg
kell allitani, a cserejatékosnak piros kartyat kell felmutatni. A kiallitott jatékosnak el
kell hagynia a jatéktér és a palya kozvetlen kdrnyezetét. Ez utan a jatékot labdaejtéssel
kell folytatni arrol a helyr6l, ahol a jaték megszakitasanak pillanataban a labda volt.
Amennyiben a szabdlytalansdg a jatéktéren tortént, Ugy a jatékot kozvetett
szabadrugassal kell folytatni arr6l a pontrol, ahol a szabélytalansag tortént. Ha a jaték
megszakitasakor a labda a blntet6teriileten beliil volt, akkor a labdaejtést a 6 méteres
vonal azon pontjan kell elvégezni, amely a legkdzelebb van a labda helyzetéhez képest.
Ha a jaték megszakitasakor a szabalytalansag a 6 méteres vonalon beliil tortént, akkor a
kozvetett szabadriigast a 6 méteres vonal azon pontjar6l kell elvégezni, amely a

legk6zelebb van a szabalysértés helyéhez.
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e Ha szabalytalanul végrehajtott cserék alkalmaval a labda a jaték megszakitdsanak
pillanatdban a blintetdteriileten volt, akkor a kozvetett szabadriigadst a 6 méteres
vonalnak arrdl a pontjardl kell elvégezni, amely legkdzelebb van ahhoz a helyhez, ahol
a labda volt a megszakitas pillanataban.

e Ha egy jatékos helyet cserél a kapussal, miel6tt a jatékvezetd erre engedélyt adott volna:
o ajatékvezetd engedi, hogy a jaték folytatodjek
o ajatékvezetd figyelmezteti a mindkét jatékost sarga kartyaval, amikor a labda

legkdzelebb jatékon kiviilre kertil.

e Ennek a szabalynak minden mas megsértésekor:

o ajatékosokat figyelmeztetni kell

o amérkézés az ellenfél csapata javara megitélt kozvetett szabadragassal indul Gjra
arrol a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd 11. szabaly — A
szabadrugas helye).

e Az a jatékos, akit a jatékvezetd a kezdorugés eldtt kidllitott, csak a benevezett
cserejatékosok egyikével potolhatd. Az a benevezett cserejatékos, akit a jatékvezetd
akar a kezddragas el6tt, akar utana kiallit, nem pétolhato.

Rendkiviili személyek a jatéktéren

Kiilso személyek

e Barki, akit nem jeloltek az 0Osszedllitaisban jatékosként, cserejatékosként vagy
csapatvezetdként, kiils6 személynek tekintendd, éppen gy, mint a kiallitott jatékos.

Ha egy kiils6 személy a jatéktérre 1ép:

e ajatékvezetOnek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a kiilsé személy nincs
hatéssal a jatékra)

e ajatékvezetOnek el kell tdvolittatnia 6t a jatéktérrdl, és annak kozvetlen kornyezetébdl

e ha a jatékvezetd megallitja a mérkdzeést, akkor labdaejtéssel kell Gjrainditani arr6l a
helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a biintetdteriileten
beliil allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a biintetdteriiletet
hatarolo, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a

legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
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Csapatvezetok

Az edz6 vagy mas, a csapat 0sszeallitasaban (a jatékosok és cserejatékosok kivételével)

felsorolt személyek tekintenddk csapatvezetonek.

Ha egy csapatvezeto a jatéktérre 1ép:

e ajatékvezetonek meg kell 4llitania a jatékot (de nem azonnal, ha a csapatvezetd nincs
hatassal a jatékra, vagy elOnyszabaly alkalmazhato);

e ajatékvezetdnek el kell tavolittatnia 6t a jatéktérrdl, és ha a viselkedése tovabbra sem
sportpalyara vald, akkor a jatékvezetonek ki kell utasitania a jatéktérrdl, €s annak
kozvetlen kdrnyezetébdl,

e ha a jatékvezetd megallitja a mérkdzést, akkor labdaejtéssel kell Ojrainditani arrdl a
helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a biintetdteriileten
beliil allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a biintetdteriiletet
hatarol6, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a
legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

Gol elérése, amikor rendkiviili személy van a jatéktéren

Ha golt értek el, és a jatékvezetd a jaték ujrainditasa eldtt észreveszi, hogy egy rendkiviili

személy volt a jatéktéren, amikor a golt szerezték:

e ajatékvezetOnek érvénytelenitenie kell a golt, ha
- arendkiviili személy egy kiilsé személy volt, és hatassal volt a jatékra
- arendkiviili személy a golt elérd csapat jatékosa, cserejatékosa, lecserélt jatékosa

vagy csapatvezetdje Volt.

e ajatékvezetonek meg kell itélnie a golt, ha
- arendkiviili személy egy kiilsé személy volt, és nem volt hatassal a jatékra
- arendkiviili személy a golt kapo csapat jatékosa, cserejatékosa, lecserélt jatékosa

vagy csapatvezetdje volt.
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VI. A JATEKVEZETOK

Minden bajnoki mérkdzés vezetésére jatékvezetot kell kijeldlni.

A bajnoki mérkézések ideje alatt minden mérkézést két jatékvezetd vezet.

A jatékvezetd nem vonhatd feleldsségre: jatékos, vezetd vagy néz0 semmiféle sériiléséért,

tulajdonban esett semmiféle karért, barmely személy, egyesiilet, vallalat, szovetség vagy mas

intézmény semmiféle veszteségéért, amely tényleges vagy feltételezett kovetkezménye a

jatékszabalyok értelmében hozott vagy a mérkdzés megtartasaval, lejatszasaval illetve

vezetésével kapcsolatos jatékvezetdi dontésnek.

Ilyen dontés lehet:

annak megitélése, hogy a jatéktér vagy kornyezetének allapota, avagy az iddjarasi
koriilmények lehetdvé teszik-e a mérkdzEs lejatszasat

a mérk6zés besziintetése barmilyen okbol a mérkdzés ideje alatt annak megallapitésa,
hogy a jatéktér felszerelései vagy a labda alkalmas-e.

a mérk6zés megallitdsa vagy tovabbengedése nézok beavatkozédsa, vagy a nézbtéren
el6forduld barmely probléma esetén

a jaték megallitasa vagy tovabbengedése, hogy engedje a sériilt jatékost eltavolitani a
jatéktérrol apolas céljabol.

annak elrendelése, hogy a sériilt jatékost tavolitsak el a jatéktérrol apolas céljabol
annak megengedése vagy megtiltasa, hogy egy jatékos viselhet-e valamilyen
felszerelést

annak megengedése vagy megtiltasa, hogy barmely személy (ideértve a
csapatvezetoket, a jatéktérhez tartozod személyeket, biztonsagi erdket, fényképészeket
vagy a média mas képviseldit) tartozkodhat-e a jatéktér kozelében (amennyiben ez a

jatékvezetd fennhatosaga ald tartozik)

A jatékvezeto hataskore

Hataskore és a szabalyok altal adott jogainak gyakorldsa akkor kezdddik, amikor abba a

1étesitménybe érkezik, ahol a jatéktér is van, €s megszinik akkor, amikor elhagyja azt.

A jatékvezeto biinteto jogkore

Biintetd jogkore kiterjed olyan eseményekre is, amelyek akkor torténnek, amikor a jaték

ideiglenesen sziinetel, vagy amikor a labda jatékon kiviil van.

A jatékvezetoi dontések hatdlya

A jatékkal és a mérkdzés eredményével kapcesolatos tényekre vonatkozd dontései véglegesek.

A jatékvezeto jogai és kitelezettségei
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A jatékvezetd korlatlan joga, hogy az altala vezetett mérkdzésen érvényt szerezzen a
szabalyoknak.

A segéd — jatékvezetovel (ahol ilyen van) egyiittmiikodve vezeti a mérkdzést. Ellendrzi
a palya alkalmassagat és azt, hogy annak méretei, vonalazasa megfelel-e az 1. szabaly
eldirasainak.

Biztositja, hogy a labdédk megfeleljenek a 2. szabaly kovetelményeinek.

Biztositja, hogy a jatékosok felszerelése megfeleljen a 3. szabély eldirasainak.

Ha nincs segéd — jatékvezetd, méri az i1dot és feljegyzéseket készit a mérkdzés elott,
alatt és utan tortént minden incidensrol.

Nyilvantartja a golokat, a biintetéseket (lapokat).

Megallitja, felfliggeszti vagy besziinteti a mérkdzést barmely kiilsé beavatkozas esetén.
Megszakitja a mérkdzést, ha — véleménye szerint — egy jatékos sulyosan megsériilt és
biztositja, hogy levigyék a jatékteriiletrol.

Ha véleménye szerint egy jatékosnak csak enyhe a sériilése, engedje a mérkdzés
folytatasat, amig a labda jatékon kiviilre nem kertilt.

Gondoskodik arro6l, hogy az a jatékos, akinek vérzd sebe van, elhagyja a jatékteret. A
jatékos csak akkor térhet vissza, ha erre jelzést kapott a jatékvezetotol, akinek meg kell
gy6zddnie arrol, hogy a vérzés elallt.

A jatékosokon €s a segéd — jatékvezeton kiviil senki mast nem enged a jatéktérre 1€pni,
kivéve, akinek erre kiilon engedélyt adott.

Korlatlan joga, hogy a jatékot valamely szabalytalansag miatt barmikor megallitsa.
Tovabb engedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik eldnye, amelyik ellen a
szabalysértést elkdvették, és biinteti az eredeti szabalytalansagot, ha a feltételezett elony
nem valosul meg. (Eldnyszabaly alkalmazas moédja.)

Ha egy jatékos azonos idépontban egynél tobb szabalytalansagot kovet el, a
jatekvezetdnek a sulyosabbat kell biintetnie.

A jaték minden megszakitasa utan meg kell adni a jelet a mérkdzés folytatasara.
Kiallitja azt a jatékost, aki véleménye szerint durva jatékban vagy sulyos
sportszerlitlenségben vétkes, vagy aki goromba, sért6 kifejezéseket hasznal.

Fellép a nem megfeleld modon viselkedd csapatvezetokkel szemben, és belatasa szerint
elkiildheti Oket a jatéktérrdl és annak kozvetlen kdrnyezetébol.

Ahol segéd — jatékvezetd is kozremiikodik, annak kozlése alapjan dont, elsésorban

azokban az esetekben, amelyeket nem latott.
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A jatékvezetd csak akkor valtoztathatja meg egy dontését, ha felismeri, hogy tévedett,
vagy ha elfogadja (ha ilyen van) a segéd — jatékvezetd ez iranyu kozlését. Ezt azonban
csak addig teheti meg, amig a jaték Gjra nem indult.

Elkezdeni, elhalasztani és ujrakezdetni a mérk6zést, amennyiben a szabalyok
megszegése miatt vagy egyéb okok miatt ezt sziikségesnek talalja

Idémérésre, amennyiben az ezt szolgalo kijelz6 elromlik vagy nem all rendelkezésre
Felszdlitani vagy fegyelmezni a jatékosokat a palyan és azon kiviil

Biztositani, hogy arra jogosulatlan személy ne 1épjen a palya teriiletére

Ellendrizni a cserék folyamatat

Ellendrizni a csapatok szerelését a szabalyok szerint

Teljes jegyzokonyvet késziteni a mérkdzésrol

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatdsok a jatékvezetok részére:

A jatékvezetd megallithatja a jatékot, ha véleménye szerint a vilagitds nem elégséges.
Ha egy néz6 megdobja egy targgyal a jatékvezetdt, egy jatékost vagy egy csapatvezetot,
akkor az eset sulyossagatol fiiggden a jatékvezetd folytathatja, félbeszakithatja, vagy
besziintetheti a mérkdzést. Azonban minden esetben jelentenie kell az esetet az illetékes
szovetségnek.

A jatékvezetd jogosult sarga vagy piros kartya felmutatasara a félidei szilinetben, a
mérkdzeés befejezése utan, éppen ugy, mint a hosszabbitas alatt és a biintetépontrol
végzett ragasok idején, mivel ezekben az idészakokban is a mérkdzés az § irdnyitasa
alatt marad.

Ha barmely okbol a jatékvezetd ideiglenesen akadalyoztatva van, akkor a jaték a
masodik jatékvezetd feliigyelete alatt folytatodhat, amig a labda jatékon kiviilre nem
kertil.

Ha egy nézd beleflyj egy sipba, és a jatékvezetd véleménye szerint ez hatdssal van a
jatekra (pl. egy jatékos felveszi a kezébe a labdat, feltételezve, hogy a jatékot
megallitottak), akkor a jatékvezetonek meg kell szakitania a mérkdzést, és labdaejtéssel
Ujrainditani, arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha
a biintetdteriileten belill allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a
biintetdteriiletet hatdrold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a
labdat, amelyik a legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt.

Ha a mérkdzés alatt egy rendkiviili labda, mas targy vagy allat keriil a jatéktérre, a

jatékvezetdnek csak akkor kell megallitania a jatékot, ha az hatdssal van a jatékra. A
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jatékot labdaejtéssel kell folytatni arr6l a helyrél, ahol a labda a mérkdzés
megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a biintet6teriileten beliil allitottdk meg a jatékot,
mert ebben az esetben a jatékvezetd a biintetdteriiletet hatarold, kapuvonallal
parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

Ha a mérk6zés alatt egy rendkiviili labda, mas targy vagy allat kertil a jatéktérre, és az
nincs hatassal a jatékra, a jatékvezetonek el kell tavolittatnia azt a lehetd leggyorsabban.
barmely mas, a jatékszabalyokkal vagy a jatékvezetd azon kotelességeivel 6sszhangban
hozott dontés, amely az adott mérkézésen a nemzeti szovetség (regionalis igazgatdsag)

vagy a liga szabalyzataibdl raharul.

Elonyszabaly

A jatékvezetd alkalmazhat elényszabalyt valahdnyszor egy szabélysértés vagy szabdlytalansag

torténik.

A jatékvezetok a kovetkezd koriilményeket vegyék figyelembe, amikor eldontik,

hogy elonyszabalyt alkalmaznak, vagy megallitjak a jatékot:

A szabdlytalansag sulyossagat. Ha a szabalysértés kiallitdst von maga utan, akkor a
jatékvezetd allitsa meg a jatékot, és allitsa ki a jatékost, hacsak nincs kozvetlen
golszerzési lehetdség.

A szabalytalansdg helyét: minél kozelebb van az ellenfél kapujdhoz, annal
eredményesebb lehet.

A kozvetlen és veszélyes tdmadas esélyét az ellenfél kapujara.

A mérkdzes 1égkorét.

Az eredeti szabalytalansag biintetésérdl a dontést néhany masodpercen beliil kell meghozni.

Ha a szabalytalansag figyelmeztetést von maga utdn, akkor azt a jaték kovetkezd

megszakitasanal kell megtenni. Javasolt, hogy a jatékvezetd allitsa meg a jatékot, és kozvetleniil

ezutan figyelmeztesse a jatékost.

Ha a kovetkez6 megszakitasnal ELMARAD a figyelmeztetés, akkor ezt mar késébb

nem lehet felmutatni.

Teenddk sériilés esetén

A jatékvezetdnek ragaszkodnia kell a kovetkezd eljarashoz a sériilt jatékosokkal

kapcsolatban:

ha a jatékvezetd véleménye szerint egy jatékos csak enyhén sériilt, akkor engedje a jaték

folytatasat, amig a labda jatékon kiviilre kertil
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ha a jatékvezetd véleménye szerint egy jatékos stlyosan sériilt, akkor allitsa meg a
jatékot

a jatékvezetd a sériilt jatékos megkérdezése utan megengedheti egy vagy maximum két
orvosnak, hogy a jatéktérre 1€pjen, hogy megvizsgalja a sériilést, és intézze a jatékos
biztonsagos €s gyors eltavolitasat a jatektérrol

a jatékvezetdnek biztositania kell a sériilt jatékos biztonsagos eltavolitasat a jatéktérrol
a jatékos nem kezelhet6 a jatéktéren

annak a jatékosnak, akinek vérzo sebe van, el kell hagynia a jatékteret. Nem térhet

vissza, amig a jatékvezetd nem gy6zodott meg arrdl, hogy a vérzés elallt.

A jatékosoknak nem szabad véres oltozetet viselni

miutan a jatékvezetd engedélyezte az orvosoknak a jatéktérre 1épést, a jatékosnak el kell
hagynia a jatékteret, vagy hordagyon, vagy labon. Ha a jatékos nem engedelmeskedik,
akkor sportszeriitlen magatartasért figyelmeztetni kell

a sériilt jatékos csak a mérkdzés ujrainditasa utan térhet vissza a jatéktérre, de addig
cserejatékossal helyettesithetd

a sériilt jatékos csak a cserezondban johet vissza a jatéktérre, ha a labda jatékban van.

Ha a labda jatékon kiviil van, akkor a sériilt jatékos a jatéktér barmelyik hatdrvonaldn

visszatérhet (ha nem helyettesitették cserejatékossal)

fliggetleniil attol, hogy a labda jatékban vagy jatékon kiviil van, csak a jatékvezetd
engedélyezheti egy sériilt jatékos visszatérését a jatéktérre (ha nem helyettesitették
cserejatékossal)

ha a jaték nem mas ok miatt allt meg, vagy ha a jatékos sériilése nem a jatékszabalyok
megszegeésének eredménye, akkor a jatékvezetOnek labdaejtéssel kell ujrainditania a
jatékot arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a
biintetdteriileten beliil allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a
biintetdteriiletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a
labdat, amelyik a legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt

a sériilés miatt a jaték idejének mérése megallithatd, errdl a jatékvezetd dont.

ha mar a jatékvezetd elhatarozta, hogy felmutat egy kartyat egy olyan sériilt jatékosnak,
akinek apolas miatt el kell hagynia a jatékteret, akkor a jatékvezetonek akkor kell

felmutatnia a kartyat, mielOtt a jatékos elhagyja a jatékteret.

Ezen szabaly aldl csak a kovetkezok kivételek:

a kapus sériilése
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o amikor egy kapus és egy mezdnyjatékos iitkozott, és azonnali kezelés sziikséges
o amikor ugyanannak a csapatnak a jatékosai titkdztek, és azonnali kezelés sziikséges
o amikor stlyos sériilés tortént, mint példaul a jatékos lenyelte a nyelvét, agyrazkodast
vagy labtorést szenvedett, stb.
Ugyanazon iddpillanatban egynél tobb szabalytalansag tortént
o Egy csapat két jatékosa kovet el szabalytalansagot:

- a jatékvezetonek a sulyosabb szabalytalansagot kell biintetnie az azonos iddben
elkovetett szabalytalansagok koziil

- ajatékot a sulyosabb szabalytalansagnak megfelelden kell Gjrainditani

o Hakiilonb6z6 csapatok jatékosai kovetnek el szabalytalansagot:

- a jatékvezetdnek meg kell allitania a jatékot, és labdaejtéssel ujrainditani arr6l a
helyr6l, ahol a labda a jaték megszakitdsakor volt. Kivéve akkor, ha a
biintetdteriileten beliil allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd
a biintetdteriiletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a
labdat, amelyik a legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt.

A sip hasznalata

Sziikséges a sip hasznalata:
e A jaték inditasahoz (els6 €s masodik félidd), gol utan.
o A jaték megallitdsahoz

- szabadriugas vagy biintetéragas miatt,

- amérkdzés felfiiggesztésekor vagy besziintetésekor,

- afélidok végén az idObeszamitasnak megfelelden.

o ajaték gjrainditasakor

- szabadrigasoknal, miutdn a megfeleld tavolsag kimérését a szabadrugést ragd
csapat tagja kérte,

- biintetéragasoknal.

o ajaték gjrainditasakor miutan megallitottak
- hogy helytelen viselkedésért sarga vagy piros kartyat 0sszon Ki a jatékvezeto,

- Sérulés miatt.
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VII. A MERKOZES IDOTARTAMA

A Dbajnoki mérkézés 2 x 20 perces félidébol all, amely sériilések vagy egyéb okok miatt
valtozhat. A mérkdézések maximalis idétartama 50 perc!
(A Szovetség altal szervezett tornakon a jatékidé eltérhet a bajnoki mérkézéseken
alkalmazando jatékidotol)
A félidében a jatékosoknak joguk van a sziinethez.
A félidok kozotti sziinet nem lehet 10 percnél tobb.
Biintetérugas
e A jatékvezetonek mindkét félidét meg kell hosszabbitania a biintetdrigas
végrehajtasara.
Kies6 idok miatti idobeszamitas
e A jatékvezetonek félidonként minden kiesé (kihasznalatlan) id6t be kell
szamitania. Az erre vonatkozo6 dontését a mérkéz¢s folyaman jol lathatdan jeleznie
kell.
o Az elvesztegetett id6 beszamitdsa a jatékvezetd belatdsdra van bizva; be kell
szamitani:

o sériilt jatékos apolésa,

o asérilt jatékos levitelét a jatéktérrdl kezelés céljabol,

o azi1d6huzast és

o barmely mas okot.

Téves 1d6 — megallapités
> Haajatékvezetd eldbb fujja le a félidot az eljaras az esetektdl fliggden a kdvetkezo:

- az elsé félidd: ha akkor jon ra tévedésére, amikor a csapatok még a palyan
vannak, akkor a hidnyz6 1d6t le kell jatszani. Ha a labda lefijaskor jatékban volt,
jatékvezet6i labdaval folytatjak a mérk6zést, ha nem, akkor megfelelé6 modon,
kidobassal, szabadrugéssal, stb.

- Ha a jatékvezetd az 6ltdzében jon ra tévedésére: meg kell varni a sziinet végét,
és a sziinet utan le kell jatszani a hianyzo id6t abban a felallasban, ahogyan az
els6 félidot kezdték. Ha ,,potoltak™ az idot sziinet nélkiil, térfélcserével kezdddik
a masodik félidd.

- A masodik félid6 (mérkézés vége): ha a csapatok a palyan vannak, a hatralévo

1d6t utana kell lejatszani.
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> Ha a csapatok mar feloltoztek, és ekkor jon ré a jatékvezetd a tévedésére, koteles
jelentést tenni a rendezd szovetségnek. Mint ahogy arrdl is, ha — téves idomérés
miatt tovabb vezeti a mérkdzést.
Az idémér6 ora csak sériilés, szabalytalansag vagy a labda hianyanak okan all meg, illetve, ha a
jatekvezeté megallitja az idot.
A jatékvezetonek hosszabbitania kell, amennyiben sériilés vagy barmely, mas ok tortént a
palyan, melynek kovetkeztében allt a jaték
Amennyiben egy mérkézést félbe kell szakitani elére nem lathaté ok miatt pl. id6jaras, ugy,
onnan kell folytatni a jatékot, amely allasnal és idonél és jatékmegszakitasnal megszakadt.
Mindkét csapatnak kezdés el6tt 10 perccel a jatéktér kozvetlen kozelében kell tartézkodnia.
Varakozasi id6 nincs. Ez esetben, a mérkézés végeredménye a vétlen csapat javara keriil

jovairasra, 3:0-4s golkiilonbséggel.
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VIIl. A JATEK KEZDETE ES UJRAINDITASA

A kezdorugas elott
A mérkdzés eldtt a térfélvalasztas és a kezddrugas jogat pénzfeldobassal kell kisorsolni.
Amelyik csapat a sorsolason nyer, térfelet valaszt, vagy a kezdérigas jogat.
A kezdorugas
A kezddrigas a jaték kezdetének vagy ujrainditasanak egy modja:

e amérkdzés elején,

e g0l utan

e amérk6zés masodik félidejének elején;
A végrehajtas

e A kezddrugas el6tt mindkét csapat jatékosanak a sajat térfelén kell tartdzkodnia.

e A kezddrugast végzd csapat ellenfelének jatékosai legalabb 5 méterre kell, hogy

tartozkodjanak a labdatol, amig az jatékba nem keriil.

e alabda mozdulatlanul all a kezdéponton;

e ajatékvezeto jelt ad;

e alabda akkor keriil jatékba, ha elrtigtak és elmozdul;

e a rugod jatékos nem érintheti masodszor a labdat, amig egy masik jatékos azt nem

érintette.

Ha az egyik csapat golt ér el, a kezddrtigas az ellenfelet illeti meg.
Labdaejtés:
A labdaejtés a jaték Gjrainditasanak egy modszere, ha a labda még jatékban van, és a jatékvezetd
idolegesen meg kivanja allitani a jatékot a Jatékszabalyok mas helyén nem emlitett okbol.
Végrehajtas:
A jatékvezetd leejti a labdat azon a helyen, ahol az a megszakitaskor volt. Kivéve, ha az a
kapuel6téren beliil tortént. Ilyenkor a jatékvezetd a kapuvonallal parhuzamos, kapueldteret
hatarold vonal azon a pontjan ejti le a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol
a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt.
A jaték akkor indul Ujra, amikor a labda a foldet éri.

Labdaejtésbol kozvetleniil gol nem érhetd el!

SZABALYSERTESEK, BUNTETESEK
Ha a kezddrugast végzo jatékos a jatékban 1évo labdat méasodszor érinti, mieldtt azt egy masik
jatékos érintette: kozvetett szabadriigds jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a

szabalytalansag tortént.
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A kezdbragas végrehajtasa soran barmely mas szabalysértés esetén a kezdoragast meg kell
ismételni.
A labdaejtést meg kell ismételni, ha:
e cgy jatékos érinti a labdat, miel6tt az foldet ért;
e f0ldre esés utan a labda elhagyja a jatékteret anélkiil, hogy barmely jatékos érintette
volna;
Ha a labda a kapuba kertil:
e ha labdaejtés utan a labdat kozvetleniil az ellenfél kapujaba ragjak, kirtgast
o kell itélni
e ha labdaejtés utan a labdat kdzvetleniil a sajat kapujukba ragjak, szogletrugast kell itélni

az ellenfél javara.
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IX. A LABDA JATEKBAN ES JATEKON KivUL

A labda jatékon kiviil van, ha
a. akar a foldon, akar a levegdben teljes terjedelmével athalad a kapu-, vagy
oldalvonalon,
b. ajatékot a jatékvezetd megszakitja.
A labda minden mas esetben jatékban van a mérkdzés kezdetétdl a végéig akkor is, ha
a.) valamelyik kapufarol, keresztlécrél vagy sarokzaszlorél a jatéktérre
visszapattan;
b.) ajatéktéren tartozkodo jatékvezetérdl vagy segéd-jatékvezet6rol lepattan;
c.) feltételezhetéen szabalysértés tortént, de a jatékvezeté még nem allitotta meg a
jatékot.
Ennek a szabalynak a szovege rovid, hiszen latszolag egyszert dolgokrdl van sz6.
A szabaly és a hozzad tartozd dontvény tulajdonképpen mindent magaban foglal. Mégis
kiemelést érdemel a dontvény szovege, amely kimondja, hogy a jatéktér jelz6vonalai ahhoz a
teriilethez tartoznak, amelyet hatarolnak.
Ebbdl kovetkezik az, hogy az oldal- vagy a kapuvonalon gurul6 labda még akkor is jatékban
van, ha csak egészen kis részével is érinti a vonalat, mivel teljes terjedelmével még nem hagyta
el a jatékteret.
Vagy pl. a biintetOteriilet vonalan tortént olyan szabalysértésért, amelyet a védOcsapat kovetett
el, és a szabalyok szerint ezért kozvetlen szabadrugast kell itélni, nyilvanvalo, hogy a helyes
itélet csak biintetd lehet, mivel a vonalon tortént szabalysértés kovetkezményétol.
A szabdly egyszerlisége és egyértelmiisége mellett mégis gyakran latni elhirtelenkedett,
helytelen jatékvezetdi jelzést olyan esetekben, amikor a labda még nem hagyta el teljes
terjedelmével a vonalat, tehat jatékban van, csupan kisebb- nagyobb része jutott mar tul rajta.
Ilyenkor esetenként kecsegteté akciot szakit meg a helytelen jatékvezetéi dontés, és
gyakorlatilag éppen az (azok) vét(enek) a szabaly ellen, aki(k)-nek legfontosabb feladata az
eldirasok betartasa €s betartatasa.
A jatékvezetonek minden ilyen esetben ki kell varnia azt, amig vagy teljes terjedelmével
elhagyja a labda a jatékteret, vagy éppen visszakeriil oda. Az ilyen helyzetekben a jatékvezetd
részérdl nem kell semmilyen jelzés, kézzel- karral valo mutogatéas, hogy mehet a jaték tovabb,
mivel az ilyen felesleges és nem eldirt jelzések csak zavart okozhatnak mind a jatékvezeto,

mind a jatékosok szamdara. Ha a labda nem kertilt jatékon kiviil, nem kell semmilyen jelzés. Ha
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viszont elhagyta a jatékteret, akkor hatarozott jelzéssel kell ezt tudomdsara hozni a
jatékvezetonek és a jatékosoknak is.
Ha a labda azért kertl jatékon kiviilre, mert a jatékvezeté megszakitotta a jatékot, akkor az csak
a jatékvezetd jelzésére kertilhet ismét jatékba. Ez a jelzés nem feltétleniil sipjelzés.
S6t, az esetek tobbségében nem is sziikséges a sip hasznalata. Elegendd a jatékvezetd egyéb
modon, kézzel intéssel stb. valo kozlése is. Természetesen van olyan helyzet, amikor a sipjelzés
kotelezd, annak elhangzasa el6tt a labdat nem szabad jatékba hozni.
Ilyen esetek:

- minden kezdoérugas, akar valamelyik félido kezdetén vagy éppen gol utan;

- biintetéragas;

- amikor a jatékvezeto sorfalat rendez, elétte kozli a ragast végzo jatékossal, hogy a ragast

csak akkor végezheti el, ha erre engedélyt kap. Azért, hogy ez az ,,engedély” mindenki

szamara egyértelmi legyen, sippal kell jelezni, hogy a szabadrugés végrehajthato.
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X. AGOL

Ha a szabalyok masként nem rendelkeznek, gol akkor sziiletik, ha a labda teljes terjedelmével
athalad a kapuvonalon, a kapufak kozott és a keresztléc alatt anélkiil, hogy a tdmadé csapat
valamelyik jatékosa karjaval, kezével bedobta, bevitte vagy szandékosan beiittte volna.
(kivéve a sajat biintetdteriiletén tartdzkodo kapust).

A mérkdzést az a csapat nyeri, amelyik a jaték soran tobb golt ér el. Ha nem esett gol vagy
mindkét csapat azonos szamu golt ér el, a mérkdzés dontetlen.

Ez a szabdly tartalmazza a jaték 1ényegét, azt, amiért a jatékosok a mérkdzés egész idotartama
alatt kiizdenek, amiért a nézok a mérkdzésre mennek, aminek a jatékosok, szurkolok, semleges
nézok stb. oriilnek vagy éppen bankddnak.

Ebbdl adodik az is, hogy a jatékvezetd dontésének hatdsa itt a legnagyobb. Kiilonosen, ha az
adott szituacio nem egyértelmi, vitathatd koriilmények kozepette itélt vagy éppen nem itélt golt
a jatékvezeto.

Nem mindegy, hogy egy szabalyos koriilmények kozott elért golt a jatékvezeté megad-e vagy
sem. De ennek a forditottja is igaz. Egy szabalytalan koriilmények kozott esett gol megitélése
éppen olyan sulyos hiba, mint amikor a szabalyos koriilmények kozott elért golt a jatékvezetd
valamilyen vélt szabalysértés miatt nem itélt meg.

Vannak szituaciok, amikor nem az a kérdés, hogy a gol szabalyos koriilmények kozott esett-e
vagy sem, hanem az, hogy a labda egyaltalan taljutott-e a kapuvonalon.

Mérkézéseken gyakran latni kapufardl levagodott labdat ,,visszavetddott” kapus kétségbeesett
haritasat, véddjatékos mentési kisérletét a gélba tartd labda haritasara stb.

Gol volt-e, vagy sem? A jatékosok, szurkoldk természetesen hovatartozasuk szerint latjak a
szituaciot. Az esetek tobbségében nem kozelrdl, nem is a legjobb szogbdl.

A jatékvezetd azonban azért jatékvezetd, azért késziil a mérkdzésekre, azért edz, hogy az ilyen
szituaciokban is akcio kozelben és j6 ,,szogben” legyen. {téletét tiszta lelkiismerettel és igaza
teljes tudataban hozza meg. Akkor is igy dont, ha a kozonség nagyobb része itéletével nem ért
egyet, €s ennek kiilonb6zé mddon hangot is ad.

Ez azonban még a megnyugtatdbb szitudcio. A jaték sokrétiisége, a varatlan megoldasok és
variaciok — elvétve — olyan helyzetbe is hozhatjak a jatékvezetdt, hogy az ilyen kétes eseteknél
nincs akcid kozelben, és 6 maga sem tudja eldonteni, hogy mi lenne a helyes itélet.

Ezekben a szituaciokban nd meg a segéd-jatékvezetd szerepe ¢és felelossége. A
jatékvezetonek/jatékvezetOknek egy-egy mérkdzésen gyakran tobb tucatszor kell végigfutnia

az oldalvonal mellett a tAmadéssal, tigy, hogy semmilyen jelzést nem kell adnia, mert ,,nem
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tortént semmi”. De egy akcio kezdetén sohasem lehet eldre tudni, hogy az hogyan fog
befejezddni. Ezért a segéd-jatékvezetdk sohasem fut feleslegesen, mindig ott kell lennie,
ahonnan a legjobban tudja segiteni a jatékvezetdt. Az ilyen helyzetekben tehat a
segéd-jatékvezetd allasfoglalasa hatdrozza meg a jatékvezetd itéletét. A jol helyezkedo,
egyértelmi jelzést ado segéd-jatékvezetd véleménye alapjan a jatékvezetd mar nyugodtan tud
donteni az adott szitudcidban. Ez megnyugtatja a jatékvezetdt, €s a szabalyok sem szenvednek

csorbat.
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Xl.  LABDA JATEKBAHOZATAL AZ OLDALVONALROL

A labda jatékba hozatalanak modja

A labdat az oldalvonalr6l egy modon lehet jatékba hozni:

berugassal

Ebbdl nem érhetd el kozvetleniil gol.

Berugast kell itélni:

ha a labda akar a f61don, akar a levegében teljes terjedelmével athalad az oldalvonalon;
arrol a helyrdl kell bedobni, ahol keresztezte (athaladt) az oldalvonalat;
a berugast annak a csapatnak a jatékosa végzi el, amelyiknek az ellenfele utoljara

érintette a labdat.

A bertigas végrehajtasa

A labda bertigasanak pillanataban a berugd jatékosnak:

arccal a jatéktér felé kell fordulnia,

a tamaszkodo laba egy részének érintenie kell a talajt, az oldalvonalat vagy a jatéktéren
kiviil kell tartézkodnia,

a labdanak érintenie kell az oldalvonalat,

A beriigd jatékos nem érintheti ismét a labdat, mielétt az mas jatékost érintett
(kétszerérintés),

A labda azonnal jatékban van, amint bekeriilt a jatéktérre,

A labda barmely irdnyba bertghato6.

A bertigas esetében a védekezd csapatnak minimum 1 m tavolsagot meg kell adnia a berugast

végz6 csapat jatékosanak. A labda és az ellenfél jatékosa kozott 5 méter tavolsag kell, hogy

legyen, ha a bertigast végz06 csapat jatékosa kéri a jatékvezet6tdl e tavolsag kimérését. Ekkor a

jatek Ujrainditasat a jatékvezetd sipszdval engedélyezi.

SZABALYSERTESEK, BUNTETESEK

Amennyiben a labda nem keriil szabalyosan jatékba, Gigy a berigast meg kell ismételni.
Amennyiben a beragast szabalytalanul végezték el, a bertigast az ellenfél végzi el.
Amennyiben a bertigast nem arrdl a helyrdl végezték el, ahol a labda athaladt az
oldalvonalon, a bertgast az ellenfél végzi el.

Amennyiben a beragast végzo jatékos a labdat masodszor is megjatssza, miel6tt az egy
masik jatékos érintette vagy megjatszotta volna, kozvetett szabadrugast kell itélni az

ellenfél javara arr6l a helyrél ahol a szabélytalansag tortént. Ha azonban a
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szabalytalansag a biintetOteriileten tortént, akkor a kozvetett szabadrugast a 6 méteres
vonal azon pontjardl kell elvégezni, amely a legkdzelebb van a szabalysértés helyéhez.

e Ha az ellenfél sportszerttleniil zavarja vagy akadalyozza a labdat jatékba hozo jatékost:
- Sportszeriitlenség miatt sarga kartyaval kell 6t figyelmeztetni.

Dontvény a 11. szabalyhoz

- Haa berugast kdzvetleniil gol esett, a jatékot kidobassal kell folytatni.
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XIl. A KIDOBAS

A kidobas a jaték ujrakezdésének egyik modja.
A kidobasbol kozvetleniil gélt nem lehet elérni.
Kidobast kell itélni:
- ha a labda akar a f6ldon, akar a levegOben teljes terjedelmével athalad a kapuvonalon
— a kapufak kozotti rész kivételével — €s utoljara a tdmado csapat jatékosa jatszotta meg.
A végrehajtas
- A kapusnak a biintetdteriiletrdl ki kell dobnia a labdat;
- az ellenfél jatékosainak a biintetéteriileten kiviil kell elhelyezkednitlik, amig a labda
jatékba nem kertil;

- alabda akkor van jatékban, amikor elhagyta a biintetdteriiletet.

SZABALYSERTESEK, BUNTETESEK

e Ha a labda nem keriilt jatékba, azaz nem hagyta el a biintet6teriiletet, akkor a kidobast
a kapusnak meg kell ismételnie.

e Ugyancsak meg kell ismételni a kidobast, ha valamelyik jatékos azel6tt ér labddhoz,
miel6tt az elhagyta volna a biintetOteriiletet. A vétkes jatékot figyelmeztetni kell.

e Ha a kapus a kidobds utan ismét érinti a labdat, miel6tt azt egy masik jatékos érintette,
kozvetett szabadrugast kell itélni az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént.

e Ha ez a masodik érintés a biintetOteriileten tortént, a kozvetett szabadrugast a 6 méteres
vonal azon pontjardl kell elvégezni, amely legkdzelebb van ahhoz a helyhez, ahol a

kapus érintette, kézbe vette a labdat.
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XIIl. A SAROKRUGAS

A sarokrugas a jaték ujrakezdésének egyik modja.
A sarokrugasbol kozvetlentil is lehet golt szerezni.
Sarokrugast kell itélni:
- ha a labda a f6ldon, akar a levegdben teljes terjedelmével athalad a kapuvonalon — a
kapufak kozotti rész kivételével — és utoljara a véddcsapat jatékosa érintette.
A végrehajtas
Sarokrugasnal a labdat a kozelebb esé kapuvonal és az oldalvonal metszéspontjara kell
helyezni.
A véddcesapat jatékosainak a labdatol 5 méter tdvolsagban kell maradniuk, amig az jatékba nem
kertil.
A ragast a tamadoé csapat barmelyik jatékosa elvégezheti.
A szogletriigast végzo jatékos csak akkor jatszhatja meg ismét a labdat szabalyosan, amikor azt

egy masik jatékos mar érintette vagy megjatszotta.

SZABALYSERTESEK, BUNTETESEK
e Ha a sarokrugast szabalytalanul végezték el, azt meg kell ismételni.
e Ha a labda jatékba keriil és a rugést végzo jatékos ismét €rinti, megjatssza a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna: kozvetett szabadriigas jar az ellenfél javara arrol
a helyrdl ahol a szabalytalansag tortént.
e Ha a labda jatékba keriil €s a ragast végzo jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat,
mieldtt az mas jatékost érintett volna: kozvetlen (!) szabadrigés jar az ellenfél javara,

arrdl a helyrdl ahol a szabalytalansag tortént.
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XIV. A SZABALYTALANSAGOK MINOSITESE ES BUNTETESE

SZABALYTALANSAGOK ES SPORTSZERUTLEN VISELKEDES
A labda ¢s az ellenfél jatékosa kozott 5 méter tavolsag kell, hogy legyen, ha a rugést végzo
csapat barmely jatékosa kéri a jatékvezetotol az 5 méteres tavolsag kimérését.
Kozvetlen szabadrugas
Kozvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos a kovetkezOkben felsorolt
szabalysértés valamelyikét, a jatékvezetd megitélése szerint, vigyazatlanul, meggondolatlanul
vagy indokolatlan mértékii erébevetéssel elkoveti:
Az elkdvethetd szabalytalansagok:
a.) A labbal elkovetett szabalytalansagok
1. Azellenfél megrigasa vagy kisérlet a megrugésra.
2. Az ellenfél gancsoldsa vagy annak kisérlete (buktatas).
b.) Testtel elkdvetett szabalysértések
3. Nekiugras az ellenfélnek.
Ide soroljuk az alafekvés eseteit:
- lehajolas az ellenfél el6tt vagy mogotte.
4. Az ellenfél vallal torténd elsodrasa vagy taszitasa.
5. Az ellenfelet elloki.
6. A labdéért val6 kiizdelemben torténd szerelésnél érinti az ellenfelet, mint a labdat (Meg
nem engedett idében torténd szerelés).
7. Az ellenfelet visszatartja.
c.) Kézzel elkovetett szabalysértések
8. Az ellenfél megiitése vagy annak kisérlete.
9. A szabdly idesorolja az ellenfél lekopését.
10. Szandékos kezezést kovet el az a jatékos, aki karjaval vagy kezével megfogja, dobja,
1iti, viszi a labdat.
11. Becstisz6 szerelés (ha ellenfelét eltalalja)
Ez nem vonatkozik a sajat biintet6teriileten tartozkodo kapusra.
A kozvetlen szabadrugast az ellenfél arrdl a helyrdl végzi el, ahol a szabalytalansag tortént.
Biintetorugas
Biintet6riigas az itélet, ha a felsorolt 11 szabalysértés valamelyikét egy jatékos a sajat biintetd

teriiletén beliil koveti el, tekintet nélkiil a labda helyzetére, feltéve, hogy a labda jatékban van.
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Kozvetett szabadrugas

Kozvetett szabadriigas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos a jatékvezetd véleménye szerint

elkoveti a kovetkezd szabdlytalansag valamelyikét:

1.
2.

Veszélyes modon jatszik.
Anélkiil, hogy a jatékos a labdat meg akarnad jatszani, szandékosan feltartoztatja
ellenfelét (zaras); azaz a labda és az ellenfél kozé fut, vagy testével akadalyozza az

ellenfél mozgasat.

Ha viszont a jatékos a labda elé¢ helyezkedik, hogy ellenfelét akadalyozza, tehat a fedezés

taktikai célbdl torténik, és a labda is megjatszhato kozelségben van, ezt ugy kell tekintenie,

hogy a jatékos ténylegesen megjatssza a labdat, ezért szabalyosan 16khetd.

3. Gatolja a kapust abban, hogy a kezében tartott labdatol megszabaduljon.

4. A kapus szabalysértései:

hat masodpercnél tobbet tesz meg a kezében tartott labddval, miel6tt birtokabol
kiengedné,

kézzel érinti a labdat, amit csapattarsa szandékosan hozzaragott,

ha a labda korabbi birtoklasa (megfogasa, kézbevétele) utan ismét kézzel érinti,
huizza az i1dot,

kézzel érinti a labdat, amit csapattarsa bedobasaval jutott hozza.

Tovabbi szabalytalansagok, amelyekért kozvetett szabadragast kell itélni:

5.

© o N o

A kezdés utani, vagy a mérkdzes soran engedély nélkiili jatéktérre 1€pés, vagy elhagyas
eseteiért.

A jatékszabalyok elleni kovetkezetes vétségek miatt.

A jatékvezetd itéletének szavakkal vagy mozdulatokkal valé birdlataért.

Sportszerttlen viselkedés eseteiért.

Kétszeri érintés esetei:

kezddrugas,

szabadrugas,

blintetoragas,

beragas,

kidobas,

szogletrugds utan, amikor a labda jatékba keriil, s miel6tt azt egy masik jatékos

érintette volna, a végrehajto jatékos még egyszer érinti.
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10. Biintetérugas alkalmaval
- a rugés elott: a tamadojatékos belép a biintetSteriiletre és a labda a kapusrdl, a
kapufarol hozza pattan vissza;
- arugas utan: a végrehajto jatékos még egyszer €rinti a labdat.

11. Becsuszo szerelési kisérlet (ha ellenfelét nem eltalélja el)

Kozvetett szabadriigast arrdl a helyrdl kell elvégezni. ahol a szabalytalansag tortént.
Dontvények a ehhez a szabalyoz

1. Biintetérugast kell itélni, ha mialatt a labda jatékban van — a kapus a sajat
blintet6teriiletén megiiti vagy megkisérli megiitni az ellenfelét gy, hogy a labdaval
szandékosan megdobja.

2. A labda akkor tekintheté a kapus birtokdban 1évonek, amikor azt keze vagy karja
barmely részével érinti. Akkor is a kapus birtokédban van a labda, ha azt szdndékosan
kititi. Ha azonban védés utan, ez nem jelenti a labda birtoklasat.

3. Egy hatulrél torténd szerelés, amely az ellenfél testi épségét veszélyezteti, durva
szabalytalansagnak mindsiil, és ezt ennek megfeleléen kell biintetni. Ugyanilyen
biintetés jar a becsuszo szerelésért is.

4. A jatéktéren minden tettetést (szimulalast), amely azzal a céllal torténik, hogy a

jatékvezetdk megtévessze, sportszeriitlenségnek kell mindsiteni €s biintetni.
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XV. FEGYELMEZES ESZKOZEI ES MODJA

A szabalytalansagok és a sportszeriitlen viselkedés biintetése
A biintetések moddja:
- szobeli figyelmeztetés
- 2 perces kiallitas
- végleges kiallitas.
Eszkozok:
- sarga kértya;
- piros kartya.
Szobeli figyelmeztetéssel jard szabalytalansagok
Szobeli figyelmeztetés jar annak a jatékosnak, aki elkdveti a kovetkezd szabalytalansagokat:
- els6 alkalommal szandékos kezezést kovet el, de nem akadalyoz meg gélhelyzetet;
- kovetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen;
- els6 alkalommal a szabadrugéasnal, partrigasnal, szogletrigasnal nem tartja be az eldirt
tavolsagot;
- els6 alkalommal a ,,repiilécsere” soran akkor 1ép a jatéktérre, amikor a lecserélt jatékos
még nem hagyta el teljesen a jatékteret; vagy ha nem az eléirt helyen 1ép be;
- els6 alkalommal szandékosan elhagyja a jatékteret a jatékvezetd engedélye nélkiil;
- elsé alkalommal a biintetérigasnal a kapus figyelmeztetés ellenére sem all a
kapuvonalra (golvonalra);

- els6 alkalommal tettetésért (szimulalasért);

reklamal,
2 perces kiallitassal jarod szabalytalansagok
2 perces kiallitas jar, sarga kartya felmutatasaval, annak a jatékosnak, aki a kovetkezo
szabalytalansagokban, esetekben vétkes:
- szoval vagy mozdulattal birdlja a jatékvezetot;
- ajatékvezetd engedélye nélkiil belép vagy visszatér a jatéktérre;
- idoéhuzast kovet el;
- sipsz6 utani szandékos labda eldobasaért, elrigasaért;
- sportszerlitlen magatartasban vétkes;
- ismételten a szabadrigasndl, partrigdsnal, szogletrugdsnal nem tartja be az eldirt

tavolsagot;
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ismételten a ,,repiildcsere” soran akkor 1ép a jatéktérre, amikor a lecserélt jatékos még
nem hagyta el teljesen a jatékteret; vagy ha nem az eldirt helyen Iép be;

ha a jatékvezetd véleménye szerint egy jatékost, aki az ellenfél kapujara tor, és
nyilvanval6 lehetdsége van gol elérésére, az ellenfél jatékosa meg nem engedett — azaz
szabadrugast vagy blintetérugast maga utan vond — eszkdzokkel megallit, és ezaltal a
tamadojatékos csapatat megfosztja golhelyzett6l, akkor a vétkes jatékost - elsd
esetben - 2 percre ki kell allitani;

ha a jatékvezetd véleménye szerint egy jatékos — kivéve a sajat biintetoteriiletén 1évo
kapust — szandékosan kezezéssel gol elérésében gatolja meg az ellenfelet, vagy
nyilvanval6 golhelyzetet semmisit meg, akkor a vétkes jatékost —els6 esetben — 2 percre
ki kell allitani;

ha a véddjatékos sajat biintetdteriiletén szdndékos kezezést kovet el;

ismételten sériilést szinlel (szimulal);

ismételten reklamal;

blintetorugasnal a ragast végzo jatékos vagy csapattarsa, a kapus vagy annak csapattarsa
sarga kartyat ér6 szabalysértést kovet el;

becsuszo szerelésért (ha ellenfelét eltalalja);

renitens modon reklamal (jatékos, csapatvezetd), miutan a jatékvezetd szoban

figyelmeztette.

Végleges kiallitassal jaro szabalytalansagok

Véglegesen ki kell allitani, a piros kartya egyidejii felmutatasaval azt a jatékost, aki elkdveti a

kovetkezd szabalytalansag valamelyikét:

ha mar volt egy sarga kartyas figyelmeztetése, mégis — ismételten — olyan
szabalytalansagot vét, amelyért sarga kartyas figyelmeztetés jar;
durva jatékban vétkes;
> ellenfelét szdndékosan megrugja vagy azt megkisérli;
> akapura tord jatékost hatulrol gancsolja;
> akapura tor6 ellenfelét lerantja;
sulyos sportszertitlenségben vétkes;

> az ellenfelét szadndékosan megiiti vagy azt megkisérli;

\%

az ellenfelét lekopi;

\%

durva vagy sért6 kifejezéseket hasznal,

V

a jatékvezetOt durvan sértegeti; karjat, vallat testének barmely pontjat megfogja;
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> a labdat, amikor az nincs jatékban, ellenfelébe, jatékostarsaba rugja, vagy a
labdéaval durvan megdobja.
Az ellenfél golba tartd lovésének kézzel valé megakadalyozas (kivéve a sajat

biintet6teriiletén beliil 1évokapust)

Dontvények a XV. szabalyhoz

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

A szobeli figyelmeztetés barmelyikének esetén, a figyelmeztetés mellett kozvetett
szabadrugast kell itélni az ellenfél javara a szabalysértés helyérdl feltéve, hogy
sulyosabb szabalysértés nem tortént. Ha a szabalysértés a biintetdteriileten beliil tortént,
akkor a kozvetett szabadrugast a 6 méteres vonal azon pontjan kell elvégezni, amely
legk6zelebb van a szabalysértés helyéhez.

Az 2 perces és a végleges kiallitasok esetén, ha a jatékvezetd emiatt megallitja a jatékot,
de mas szabdlytalansag nem tortént, akkor a jatékot a dontvény 1. pontjanak
megfelelden kell folytatni, ha csak a szabaly — egyedileg — masként nem rendelkezik.
(példaul: a biintetériigasnal)

Az 2 percre kiallitott jatékos a cserepadon koteles helyet foglalni. Az 2 perc id6tartamat
a jatékvezetd ellendrzi. (amennyiben a kiallitds ideje alatt sériilés torténik és a
jatékvezetd megszakitja a jatékido lefolyasat, ugy a kiallitds ideje is megallitasra kertil
¢s akkor folytatodik — a rendes jatékidovel egyiitt - , amikor a jatékvezetd Gjrainditja a
jatékot). Az olyan mérkézésen, ahol segéd jatékvezetd is van, ott az 2 perc mérése az 6
feladata.

A véglegesen kiallitott jatékos tovabb nem vehet részt a jatékban, és a cserepadon sem
foglalhat helyet. A jatékvezeté nem indithatja Gjra a jatékot, amig a kiallitott jatékos el
nem hagyta a palyat, a cserepadot valamint a palya kozvetlen kdrnyezetét.

A piros lappal kiallitott jatékos csapatanak végleges emberhatranyban kell lejatszania.
a mérkdzeés hatralévo idejét.

Az a jatékos, aki piros lapot kapott nem jatszhat a soron kovetkezé legalabb egy
mérkdzésen. A kiallitas sulyatol fliggden a versenybizottsag dont arrdl, hogy a vétkes
jatékosnak a soron kovetkez6 minimum egy mérkdzésen vagy tobb mérkdzésen nem
jatszhat.

Az egymast kovetd két mérkézésen sargalapot kapo jatékos nem jatszhat a soron
kovetkezé mérkdzésen.

A torna rendezdje eltilthat barmely jatékost, azt sziikségesnek véli, amely eltiltasrol a

versenybirosag dont.
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9) Amennyiben sarga kartyat kap barmely jatékos vagy csapatvezetd a kispadon, ugy
palyan szerepld vétkes csapat tagjai koziil egy jatékosnak le kell jonnie, igy a vétkes
csapat emberhatranyos helyzetben kénytelen folytatni a mérkdzést kettd perc
id6tartamra. A sarga kartya nem a palyarol lehivott jatékosra vonatkozik, hanem azt a
jatkost, csapatvezetot terheli, akinek felmutattak azt. Két perc elteltével a vétkes csapat
kiegésziilhet a palyan.

10) Amennyiben piros kartyat kap barmely jatékos a kispadon, ugy palyan szerepl6 vétkes
csapat tagjai koziil egy jatékosnak le kell jonnie, igy a vétkes csapat emberhatranyos
helyzetben kénytelen folytatni a mérkdzést kettd perc idétartamra. A kiallitott jatékos
vagy csapatvezetd a kovetkezé mérkdzésen nem szerepelhet a csapatban, sem a

kispadon nem foglalhat helyet.
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XVI. ALTALANOS SZABALYOK

Nincs becsusz6 szerelés! Becsuszas kizardlag abban az esetben engedélyezett, ha a becsuszas
esetében “szabad labdardl” van sz6. Amennyiben az ellenfél testi épségének veszélyeztetése
fenn all vagy szerelési szdndékkal torténik, akkor az becstisz6 szerelésnek mindsiil, amely nem
engedélyezett. A szabad labda esete az, amikor egyik jatékos testi épsége sem keriil veszélybe
a becsuszo szerelés altal, nincs esély arra, hogy testi kontaktus kialakuljon a becsuszé jatékos
¢s a vele szemben tamado vagy vele szemben védekez6 jatékos kozott.

Folyamatos, oda- vissza cseréket alkalmazhatnak a csapatok, korlatlanul, melyek elvégzése
kizarélag felezdvonalnal torténhet meg a jatékvezeto ellendrzése mellett. A lecserélt jatékosnak
minden esetben el kell hagynia a palyat, miel6tt a helyére érkezd belépne. Amennyiben sériilés
tortént, ugy a sériilt jatékos a palya barmely részén elhagyhatja a jatékteret, cseréje viszont csak

a felez6vonalnal 1éphet palyara, ha erre a jatékvezeté engedélyt ad.
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XVII. A CSOPORTKORBOL TORTENO TOVABBJUTAS:

Azonos pontszamnal a kovetkez6k dontenek a tovabbjutasrol (ebben a sorrendben):
- Szerzett pontok
- Golkiilonbség (az 6sszes csoportmérkdzésen)
- Egymas elleni eredmény
- Tobb ragott gol (az dsszes csoportmérkdzésen)
- Fair-Play rangsor (kevesebb sarga kartya, illetve piros kartya altal szerzett pont
(sargalap: 1 pont, piroslap: 3 pont) Az alacsonyabb nyer!

- 3-3ravezetés
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XVIIl. RAVEZETES

A ravezetés a blintetérugas helyett alkalmazott jatékelem annak érdekében, hogy az egyenes

kieséses szakasz ideje alatt dontetlenre végzodott mérkdzések esetében

A ravezetés a félpalyarol indul, az akcidé befejezésére rendelkezésre allo idd
10 masodperc.

Abban az esetben, ha a tamado ell6tte a labdat, de az nem lett gol, azonban a kapufarol,
kapusrdl a jatéktérre pattan, de nem hagyja el azt és még nem jart le a ravezetésre
maximalisan kiszabott maximum 10 masodperc, Ugy ujra probalkozhat. A
probalkozasok szama nincs limitalva. Az akciéra adott id6 igen!

A révezetés alkalméval a kapus szabdlytalansaga esetén (blintetOteriileten beliil és
biintetoteriileten kiviil elkdvetet szabalytalansag ért egyarant) golt kell itélnie a

jatékvezetonek attol fliiggetleniil, hogy a labda athaladt-e a gélvonalon vagy sem!

Dontvények a XVIII. szabalyhoz

1) Abban az esetben ér el golt a tamadd csapat jatékosa, ha a 10 masodperc leteltekor

megszolalo jatékvezetdi sip pillanatdban a labda athaladt a gélvonalon. Amennyiben a
sip elhangzasanak pillanatdban (a sipsz6 kezdetekor) a labda nem haladt at a gélvonalon
teljes terjedelmével, ugy nem sziiletik szabalyos gdl, igy a ravezetés eredménytelennek

bizonyul!
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XIX. KIESESES SZAKASZ

Amennyiben a kieséses szakaszban, a rendes jatékidében dontetlen eredmény sziiletik,
ravezetéses biintetdragasok kovetkeznek. 3-3 ravezetést végeznek el a csapatok,
melynek kezdésérdl az a csapat dont, aki megnyeri a pénzfeldobast

Ha az allas 3-3 ravezetés utan is dontetlen, az elsd hibaig tart a parharc, melyet azok a
jatékosok kell, hogy elvégezzenek, akik nem tartoztak az elsé 3 ragdhoz.

Minden jatékosnak a masik térfélen kell tartézkodnia a biintetdrigas ideje alatt

Els6 korben azok a jatékosok végezhetnek ravezetéses bilintetorugast, akik a mérkdzés
lefjasanak pillanatdban a jatéktéren tartozkodtak vagy apoléas/felszerelés
rendbehozatala céljabol, a jatéktéren kiviil tartdozkodtak.

Az/azok a jatékos/jatékosok, akik a mérkdzés lefijasanak pillanataban sarga vagy piros
lapos figyelmeztetés miatt nem lehettek a jatéktéren a ravezetéseken nem vehetnek
részt!

A bajnoksag szervezdje fenntartja a jogot arra, hogy eltilthatja a tornan val6 szerepléstol
azt a jatékost, aki a viselkedésével akar palyan, akar palyan kiviil sulyosan vét a jaték

szellemisége ellen, aki mindsithetetlen modon viselkedik a palyan vagy azon kiviil.
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XX. IGAZOLAS ES ATIGAZOLAS

A bajnoki mérkézésekre dijmentesen alapbol maximum 15 jatékos nevezhetd. Tovabbi
jatkosok nevezése lehetséges a bajnoksagra, ennek dija 10 000 Ft / jatékos.
Az aktudlis bajnoki évadban egy jatékos csak egy csapatban szerepelhet.

A bajnoksag utolso6 3 forduldjaban jatékos igazolasa nem engedélyezett.
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XXI. KIRIVO SPORTSZERUTLENSEG

A torna szervezdje fenntartja a jogot arra, hogy azt a jatékost / csapatot, aki / amelyik kirivoan
sportszerlitlen viselkedést tanusit, nem tisztelve ezzel az ellenfelét, a sport szellemiségét a
tornan valo részvételtdl kizarja. Errdl a torna versenybizottsaga dont! Fellebbezni a dontés ellen
nem lehetséges még ovasi dij ellenében sem! A sulyos, kirivo sportszertiségnek a sportpalyan
¢s annak kornyékén helye nincs!

Stlyos sportszeriiség alatt a palyan és annak kornyezetében, a rendezvény helyszinén, akar
oltozojében elkdvetett szandékos, sajat csapattarsaval vagy az ellenfél jatékosaval,
csapatvezetdjével szemben kezdeményezett verekedés, iitlegelés vagy mas, egymads testi
épségének veszélyeztetésére iranyuld magatartast, valamint sajat csapattars vagy masik csapat
jatkosa, csapatvezetdje ellen szoban vagy tettekben bekdvetkezd fenyegetést, egyéb, ehhez
hasonlo eseteket definialhatunk.

Amennyiben a fent emlitett vagy ehhez hasonld eseteket tapasztal a torna szervezdje, ugy a
versenybizottsdg Osszehivasat kezdeményezi, akik dontenek arrdl, hogy a vétkes csapat

folytathatja-e a kiizdelmeket vagy végleges kizarasara keriil a tornarol.
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XXIl. SOCCA CHALLENGE

Azokon a tornahelyszineken, amelyeken a videds visszajatszas megvalositasara van mod és
ahol legalabb két jatékvezetd dirigal, lehetéség van a SOCCA CHALLENGE alkalmazasara. A
SOCCA CHALLENGE kimenetelétdl fliggetleniil mérkdézésenként egyszer mindkét résztvevo
csapat lehetdséget kap arra, hogy a jatékvezetdi paros itéletét feliilviszgaltassa. A SOCCA
CHALLANGE tehat egy olyan opcid a mérkdzések teljes jatékidejét tekintve, amely alkalmaval
a technika segitségével Ujranézhetd egy-egy adott szituacio, amelyet barmelyik csapatvezetd
vitatottnak itél meg.

A két jatékvezetOn kiviil egy harmadik jatékvezeto is koveti a mérkozést, akinek Kizarolag csak
a SOCCA CHALLENGE kérésekor van dontési jogkore, a mérkdzés egyéb helyzeteit nem
véleményezi, dontési, javaslattételi jogkore nincs.

A SOCCA CHALLENGE kikérésének a menete:

e Mindkét csapatvezet6 kap egy megkiilonboztetd trikot a mérkézés kezdetekor, amelyet
az altala véleményesnek gondolt eset alkalmaval a palyara bedobva jelzi a
jatékvezetdknek, hogy szeretné kérni a SOCCA CHALLENGE-t.
o Ekkor a mérkdzést a jatékvezetd megallitja, a harmadik jatékvezetd visszanézi az esetet
a monitorjan, majd eldonti, hogy a megvizsgalt esetben helyben hagyja-e a jatékvezetok
itéletét vagy helyt ad a SOCCA CHALLENGE-t kikéré csapatnak. Ennek két
kimenetele lehet:
> Amennyiben a csapatvezetd latta jol a helyzetet, gy a szabalytalansagnak
megfelelden folytatddik a mérkdzés, (pl.: blntetSteriileten beliil tortént
szabalytalansagot kovetéen biintetével folytatodik a jaték)
> Abban az esetben, ha a jatékvezetdk lattdk jol a szituaciot, akkor a jaték
labdaejtéssel folytatddik arrdl a helyrdl, ahol a labda a SOCCA CHALLENGE
kérésének pillanataban volt.
A SOCCA CHALLENGE-t kdvetden a harmadik jatékvezetd altal hozott itélet vitatasara nincs
lehetdség.
A SOCCA CHALLENGE addig kérhet6 ki egy adott szituacio feliilvizsgalatara, amig a jaték
ujra nem indult.
Amennyiben a SOCCA CHALLENGE kérése a jaték ujraindulasat kdvetden érkezik, ugy a

harmadik jatékvezetOnek nincs lehetdsége a vitatott szituacio visszanézésére, kiértékelésére.
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